Handwerkskunst trifft
Naturwissenschaft




Inhalte und Ziele des WPF Natur und Technik

Inhalte:

Handlungsorientierter lernerzentrierter Projektunterricht, der die unterschiedlichsten Lerntypen anspricht
EinfUhrung in die Holz- und Metallverarbeitung

Anwendung physikalischer Grundprinzipien der Mechanik und Elektrizitatslehre

Programmieren von kleineren Maschinen mithilfe des Arduinos

Hierbei ist stets eine enge Vernetzung von theoretischem Wissen mit praktischem Arbeiten vorgesehen.

Ziele:
Vorbereitung auf den naturwissenschaftlichen Oberstufenunterricht

Berufsvorbereitung durch den Besuch von Ausbildungsmessen (Tag der Technik etc.), Vorstellung
handwerklicher Berufsbilder



Holzbearbeitung

* Sagen

* Schleifen

* Hobeln

* Leimen

e Zinkenverbindungen




Metallbearbeitung

* Feilen
* Sagen
* Gewinde bohren
* Loten

 Nieten




Programmieren

* Kennenlernen einfacher Programmiersprache

* Nutzung des Arduino
* Entwicklung von Mikroprozessor-gesteuerten Maschinen




Theoretische Grundlagen

e Krafte

e Stromkreise
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Aulerschulische Lernaspekte

* Berufsinformationsveranstaltung
* Wettbewerbsteilnahmen

* Facherubergreifender Unterricht
* Betriebserkundungen
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Bei Rickragen kénnen Sie sich gerne bei Herrn
Nebauer melden:

d.nebauer@igs-osthofen.eu



